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Wie installiere ich QBasic in der DOSBox?
Von Vincent Krautwald (Mail: punker 1992@live.de), Stand 1.7.2011

Einleitung

DOSBox ist ein Freeware-Emulator fiir x86-Systenag,dhs Betriebssystem DOS und die in
dessen Ara gebrauchliche Hardware nachbildet.igdtielas Ausfiihren alterer, DOS-basierter
Software wie Qbasic und alte Spiele, die mit moder@omputersystemen nur eingeschrankt oder
gar nicht kompatibel sind. Die 64-Bit-Varianten Wafindows 7 sind z.B. gar nicht mehr in der
Lage, 16-Bit-Software ablaufen zu lasssen. San&tlie®S-basierte Programme sind dort daher nur
noch unter einem Emulator wie DOSBox ablauffahi@3Box gibt es fur viele Plattformen, unter
anderem fur Windows, Mac OS und Linux.

N&heres tber DOSBox erfahrt man auf den folgendes@iten
e www.dosbox.com Herstellerseite von DOSBox mit Downloadmadglichke
e http://de.wikipedia.org/wiki/Dosbox Wikipedia-Artikel
e www.wintotal.de/artikel/artikel-2010/9302.htmlAlte DOS-Spiele-Schatze mit DOSBox
wiederbeleben

Das vorliegende Dokument ist eine Anleitung zutdhation von QBASIC in der DOSBox 0.73.
Qbasic ist auf den MS-DOS 6.22 Installationsdigkettorhanden.

Warum DOSBox 0.737? Ich habe mit der Version 0.7§obeen. Die momentan aktuellsten
Versionen sind einmal 0.74 und Hal's MegaBuild Mars.

Meiner Meinung nach ist die Version 0.73 die beitaues stabilste. Mit der Version 0.74 gab es
ofter Probleme. So passierte es mir zum Beisptel€fdass die DOSBox sich wahrend eines
Spiels, bei der Entwicklung eines Programms odin Beisfiihren eines solches selbst beendete
oder einfach keinerlei Reaktion mehr zeigte. Degdfuild 6 basiert auf der Version 0.74 und
weist somit &hnliche Probleme auf. Deshalb fielmaadlvahl auf die Version 0.73. Alternativ zu
dieser Version kann ich auch den MegaBuild 5 enlpfelDieser basiert auf der Version 0.73 und
bietet einige Erweiterungen wie zum Beispiel daWelen aus der DOSBox heraus in ein
bestehendes Netzwerk mit IPX/SPX oder sogar TCP/IP.

Aber zurtick zum eigentlichen Thema =-D.

Ich werde nach dem folgenden Schema vorgehen:

Die Konfiguration!
Das Einfligen von QBasic

Eine grundlegende Information noch bevor es losdehtbenutze ausschliel3lich das
Betriebssystem Windows XP mit Service Pack 3.

Sollte es zum Beispiel Probleme mit der Konfigunatder DOSBox geben, so empfehle ich einen
Blick in das ForumVOGONS (Very Old Games On New Systems). Dort dreht sehndeiste

Inhalt rund um die DOSBox. Allerdings reagierert fate Nutzer und die Autoren der DOSBoXx
allergisch auf Fragen, die nicht Spiele-spezifisicil. Deshalb sollte man wenn nur im kleinen
Mal3e Fragen Uber Programme wie Qbasic stellen =-).

Nun beginnen wir aber endlich. Los geht es mit @estem Part:



Zunachst einmal sollte man sich das Programm heraden, dazu awfww.dosbox.com
im Download-Bereich einfach die richtige Variandéeissuchen.

Nachdem der Download abgeschlossen ist, beginrhsiallation.

h;—- DOSBox 0. 73 Installer Setup: License Agreement [;||E|@

| DOSBox w073 License

GMLGEMER AL PUBLTC LICEMSE
Version 2, June 1991

Il}

Copyvright (21 19589, 1991 Free Softiware Foundation, Inc,

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
Everyang is permitted ta copy and distribiote werbatim copies
‘of this license document, but changing it is not allowed,

Preamble
The licenses For most software are-designed ko kake away vour

freedom to share and change it, By contrast, the QMU General Public
lirense is infended Fa anarantes vonr freednm bo share and rhanoe Feee ot

ancel rillsafe Tnskall Sweten w2 331 Mext =

(Natirlich muss man die Lizenzvereinbarung akzegtie

it DOSBox 0.73 Installer Setup: Installation O ptions [;||_'§|@

B3| Select components for DOSBox

Core files
Deskkop Shortout

Select compaonents kainskall;

Space required: 4. 2MB

Cancel | riillsaft Inskall Swetem w2831 < Back ‘ Mexk = |




Anschlie3end legt man den Installationspfad fest:

#5 DOSBox 0.73 Installer Setup: Installation Folder [ |/E1|[8€]

g! This will install DO5Eox +0.73 on vour computer, Choose a directory

~ Destination Folder -

] CADOSEoRS Browse, .,

Space required: 4. 2ME
Space available: 11.4GE

Zancel rlizafE Install Svetem w2 33-1 = Back | Install |

(Fur eine totale Pfadangabe sollte man den Verasinhmen der Einfachheit zur Liebe bei
hochstens 8 Zeichen halten, dazu spater Genauddgs =

Nun lauft die Installation durch.

Als nachstes geht es Uber zu einem nicht wirklckamplexen Aspekt:

Die Konfiguration!
Dieses Thema ist immer ein Schwerpunkt bei der bhhhgzler DOSBoX.
Ich werde hier eine gute Konfiguration erstelleie, uhiversell Nutzbar ist.

Zuerst einmal muss man die Konfigurationsdateedlest. Dazu fuhrt man die DOSBox aus.
Die DOSBox besteht aus zwei Fenstern, einmal ei@&tusfenster, welches zum Beispiel Shell
redirects zu erkennen gibt und dann naturlich deeAsumgebung.



In der DOSBox gibt man nun folgenden Befehl ein:

tor DOSBox 0.73, Cpu Cycles: 3000, Frameskip 0, Program: DOSBOX

Welcome to DOSBox w0.73

For a short introduction for new users type: INTRO
For =supported shell commands type: HELP

If you want more speed, try ctrl-F8 and ctrl-Fi1Z,
To activate the keymapper cirl-F1.
For more information read the README file in the DO3Box directory.

HAUVE FUN?
The DOSBox Team http:/ uwas.dosbox.com

:5\>»5ET BLASTER=AZ20 I? D1 HS T6
vryoonf ig —writeconf dosbox.conf

N>_

Dadurch wird die Datei dosbox.conf im Arbeitsvechaiis erstellt.
Nun beendet man zunéachst die DOSBox mit dem Bédezi!.

Als nachstes muss dann die Konfigurationsdateidsgi@t werden.

Hier die Konfigurationsdatei:

# This is the configurationfile for DOSBox 0.73.
# Lines starting with a # are commentlines.
# They are used to (briefly) document the effeataxth option.

[sdl]

# fullscreen: Start dosbox directly in futisen.

# fulldouble: Use double buffering in fullsem.

# fullresolution: What resolution to use for dteen: original or fixed size (e.g. 1024x768).

# windowresolution: Scale the window to this siEghe output device supports hardware scaling.
# output: What video system to use fapat

# Possible values: surface, @gepengl, openglnb, ddraw.

# autolock: Mouse will automatically lodkyou click on the screen.

#  sensitivity: Mouse sensitivity.

#  waitonerror: Wait before closing the congbliosbox has an error.

# priority: Priority levels for dosbox. Sew entry behind the comma is for when dosbox is no
focused/minimized. (pause is only valid for thew®&tentry)

# Possible values: lowest, lowermal, higher, highest, pause.

# mapperfile: File used to load/save the &egnt mappings from.

# usescancodes: Avoid usage of symkeys, migthivark on all operating systems.

fullscreen=true
fulldouble=false



fullresolution=1024x768
windowresolution=original
output=ddraw
autolock=true
sensitivity=100
waitonerror=true
priority=higher,normal
mapperfile=mapper.txt
usescancodes=true

[dosbox]

# language: Select another language file.

# machine: The type of machine tries to emulate.

# Possible values: hercules, cga, tapdy, ega, vgaonly, svga_s3, svga_et3000, svga0@t4¥ga_paradise,
vesa_nolfb, vesa_oldvbe.

# captures: Directory where things like wave, migheenshot get captured.

# memsize: Amount of memory DOSBox has in megabyte

# This value is best left at its defaalavoid problems with some games,
# though few games might require a éighalue.
# There is generally no speed advantdgen raising this value.

language=
machine=svga_s3
captures=capture
memsize=32

[render]

# frameskip: How many frames DOSBox skips befoeaniing one.

# aspect: Do aspect correction, if your outpathad doesn't support scaling this can slow thdaysn!.

# scaler: Scaler used to enlarge/enhance lomutgsn modes. If 'forced' is appended,the scalée& used even if
the result might not be desired.

# Possible values: none, normal2x, ni8madvmame2x, advmame3x, advinterp2x, advinterpg2x, hq3x,
2xsal, super2xsai, supereagle, tv2x, tv3x, rghg@3x, scan2x, scan3x.

frameskip=0
aspect=true
scaler=normal2x

[cpu]
#  core: CPU Core used in emulation. auto svilitch to dynamic if available and appropriate.
# Possible values: auto, dynamic, norsiaiple.
# cputype: CPU Type used in emulation. autoesféistest choice.
# Possible values: auto, 386, 386_si@8, slow, pentium_slow, 386_prefetch.
# cycles: Amount of instructions DOSBox triesetoulate each millisecond. Setting this value tigh hesults in
sound dropouts and lags. Cycles can be set in 3:way
‘auto’ tries to guess wihgame needs.
It usually works tlman fail for certain games.

fixed #number' will set a fixed aumd of cycles. This is what you usually need itéatails.
(Example: fixed 4000

will allocate as rhuzycles as your computer is able to handle

max
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Possible values: auto, fixed, max.
# cycleup: Amount of cycles to increase/decradtie keycombo.
# cycledown: Setting it lower than 100 will be agentage.

core=auto
cputype=auto
cycles=auto
cycleup=500
cycledown=20

[mixer]
# nosound: Enable silent mode, sound is stilllated though.



#  rate: Mixer sample rate, setting any desicate higher than this will probably lower thesuad quality.

# Possible values: 22050, 44100, 488000, 16000, 11025, 8000, 49716.
# blocksize: Mixer block size, larger blocks migieip sound stuttering but sound will also be maggéd.
# Possible values: 2048, 4096, 819241822, 256.

# prebuffer; How many milliseconds of data to keeptop of the blocksize.

nosound=false
rate=22050
blocksize=2048
prebuffer=10

[midi]

# mpu401: Type of MPU-401 to emulate.

# Possible values: intelligent, uaone.

# mididevice: Device that will receive the MIDI dafrom MPU-401.

# Possible values: default, win32, atss, coreaudio, coremidi, none.

# midiconfig: Special configuration options for ttlevice driver. This is usually the id of the deviou want to use.
See README for details.

mpu401=intelligent
mididevice=default
midiconfig=

[sblaster]
# sbtype: Type of sblaster to emulate.
Possible values: sbl, sb2, sbprol, &ystnl6, none.
sbbase: The 10 address of the soundblaster.
Possible values: 220, 240, 260, 280, 2&0, 2e0, 300.
irg: The IRQ number of the soundblaster.
Possible values: 7, 5, 3, 9, 10, 11, 12.
dma: The DMA number of the soundblaster.
Possible values: 1, 5,0, 3,6, 7.
hdma: The High DMA number of the soundblaster.
Possible values: 1, 5, 0, 3, 6, 7.
# sbmixer: Allow the soundblaster mixer to modifig DOSBox mixer.
# oplmode: Type of OPL emulation. On 'auto’ the enddetermined by sblaster type. All OPL modesiatiéh-
compatible, except for 'cms'.
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# Possible values: auto, cms, opl2, dua)apl3, none.
# oplemu: Provider for the OPL emulation. compadld might provide better quality (see oplratered!).
# Possible values: default, compat, falst,

# oplrate: Sample rate of OPL music emulation. 4&#16 for highest quality (set the mixer rate adouayly).
# Possible values: 22050, 49716, 441000@332000, 16000, 11025, 8000.

sbtype=sbh16
sbhbase=220
irg=5

dma=1
hdma=5
sbmixer=true
oplmode=auto
oplemu=default
oplrate=22050

[gus]

#  gus: Enable the Gravis Ultrasound emulation.

# gusrate: Sample rate of Ultrasound emulation.

# Possible values: 22050, 44100, 4802008, 16000, 11025, 8000, 49716.
# gusbase: The IO base address of the GravissOiiral.

# Possible values: 240, 220, 260, 280, 2e0, 2e0, 300.

# gusirg: The IRQ number of the Gravis Ultrasaund

# Possible values: 5, 3, 7, 9, 10, 11, 12

# gusdma: The DMA channel of the Gravis Ultragbun

# Possible values: 3,0, 1, 5, 6, 7.



# ultradir: Path to Ultrasound directory. In thisedtory

# there should be a MIDI directory thabtains

# the patch files for GUS playback. Patets used
# with Timidity should work fine.

gus=false

gusrate=22050
gusbase=240

gusirg=5

gusdma=3
ultradir=C:\ULTRASND

[speaker]

# pcspeaker: Enable PC-Speaker emulation.

# pcrate: Sample rate of the PC-Speaker sounergton.

# Possible values: 22050, 44100, 4882000, 16000, 11025, 8000, 49716.

# tandy: Enable Tandy Sound System emulation:guto’, emulation is present only if machinsdsto tandy".
# Possible values: auto, on, off.

# tandyrate: Sample rate of the Tandy 3-Voice gpiar.

# Possible values: 22050, 44100, 488000, 16000, 11025, 8000, 49716.

# disney: Enable Disney Sound Source emulafidovox Voice Master and Speech Thing compatible).

pcspeaker=true
pcrate=22050
tandy=auto
tandyrate=22050
disney=true

[joystick]

# joysticktype: Type of joystick to emulate: autefault), none,
2axis (supports two joysticks),

# 4axis (supports one joystick, fimststick used),

# 4axis_2 (supports one joystick osekcjoystick used),
# fcs (Thrustmaster), ch (CH Fligiater

# none disables joystick emulation.

# auto chooses emulation dependingeahjoystick(s).
#

#

#

#

#

+

Possible values: auto, 2axis, 4akagis_2, fcs, ch, none.
timed: enable timed intervals for axiglgé is old style behaviour).
autofire: continuously fires as long as yeex the button pressed.
swap34: swap the 3rd and the 4th axisbeamseful for certain joysticks.
buttonwrap: enable button wrapping at the nurolbemulated buttons.

joysticktype=auto
timed=true
autofire=false
swap34=false
buttonwrap=true

[serial]
# seriall: set type of device connected to com port
Can be disabled, dummy, modem, nullmqakractserial.
Additional parameters must be in theeséine in the form of
parameter:value. Parameter for all typés.
for directserial: realport (requireddelay (optional).
(realport:COM1 realptiytS0).

for modem: listenport (optional).
for nullmodem: server, rxdelay, txdel@mnet, usedtr,

transparent, port, inheidall optional).
Example: seriall=modem listenport:5000
Possible values: dummy, disabled, modantmodem, directserial.
# serial2: see seriall
# Possible values: dummy, disabled, moderntmodem, directserial.
# serial3: see seriall
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# Possible values: dummy, disabled, moderntmodem, directserial.
# serial4: see seriall
# Possible values: dummy, disabled, modantmodem, directserial.

seriall=dummy
serial2=dummy
serial3=disabled
serial4=disabled

[dos]

# xms: Enable XMS support.

# ems: Enable EMS support.

# umb: Enable UMB support.

# keyboardlayout: Language code of the keyboaradutgor none).

xms=true
ems=true

umb=true
keyboardlayout=auto

[ipx]
# ipx: Enable ipx over UDP/IP emulation.

ipx=false

[autoexec]
# Lines in this section will be run at startup.

mount ¢ c:\dosbox73\data

c:
cls

Die Umgebungsparameter wie zum Beispiel die Aufi@sonuss jeder fur sich einstellen.
Wichtig ist zum Beispiel die Autoexec-Sektion.

'mount’ ist ein Befehl zum Einbinden eines realerg¥®ichnisses in die Emulierte Umgebung.
Wie zu erkennen ist, steht hinter dem uns bekariPtad das Verzeichnis 'Data’.

Hier werden wir alle unsere Programme und Datemli€&iNutzung mit DOSBox ablegen.

Der Ordner existiert nicht mit der Installationstlalb muss er angelegt werden.

Weiter ist hier nichts zu erwahnen... noch nicht.

Das Einfigen von QBasic

Das Einfiigen von QBasic ist nicht schwer. Ich getve der Version aus, die sich auch im Umfang
der MS-DOS 6.22 Installationsdisketten befindet.

Diese wird einfach in einem neuen Verzeichnis diingfe Bei mir sieht die Verzeichnisstruktur so
aus:

C: \ DOSBOX73\ DATA\ QBASI C

Ihr kdnnt, wenn ihr QBasic zum Beipspiel in einenctilv verpackt habt, diese einfach noch von
aul3erhalb der Umgebung entpacken. Dann entpacginifach in das Verzeichnis 'Data’.

Wenn ihr allerdings sagen wir mal nur die Instadlasdiskette von MS-DOS hab, dann misst ihr



das mitgelieferte Programm 'Expand’ nutzen. Einfestellung ist enthalten. Nachde@basic nun
extrahiert ist, konnt ihr in eurer Konfigurationseiam Autoexec-Bereich noch folgendes einfiigen,
um zur Nutzung von QBasic nicht immer in das Veartaeis wechseln zu missen:

SET PATH=%ATHY C. \ QBASI C;

AnschlieRend kénnt ihr gleich loslegen. Ihr stagiete DOSBox, und fuhrt QBasic aus.

2iN>SET PATH=Z:N\:C:NQBASIC:

:N>gbasic
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